
m<CC�/1�[c2x��3���	� 
�����3�����	�����	�
��$����������K�
�� 
��
�	������������
����#K�
��!#K(���3
����*���#�#����	��� 
O�3���
�O
�
��4������
�
���������
����	��
���	�
	��!>���	���4��
�K�!
����!�����	�
(�

Âëàäèìèð ÈÎÒ×ÅÍÊÎ

����	������������
��	����

Âñå íàäåæäû íàäî âîçëà-
ãàòü íà òî, ÷òî êîðîòêàÿ äå-
ìîíñòðàöèîííàÿ âåðñèÿ Call of
Duty 2 ïðîñòî ôèçè÷åñêè íå
äà¸ò âîçìîæíîñòè ðàçðàáîò-
÷èêàì ïðîäåìîíñòðèðîâàòü
èãðóøêó âî âñ¸ì îáåùàííîì
âåëèêîëåïèè. Ïîòîìó ÷òî òî,
÷òî ïðåäñòàâëåíî øèðîêèì
ãåéìåðñêèì ìàññàì ïîä âèäîì
äåìêè CoD 2, î÷åíü ìàëî ÷åì
îòëè÷àåòñÿ îò îðèãèíàëà.

Íàì îáåùàëè áîëüøå ñâî-
áîäû — ìîë, âî âòîðîé ÷àñòè
èãðóøêà ñòàíåò íåëèíåéíîé, ó
èãðîêà ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü
âûáîðà, êàêèì îáðàçîì ïðîõî-
äèòü ìèññèþ. Äà è ñ çàäàíèÿìè
ñèòóàöèÿ íåñêîëüêî èçìåíèòñÿ
— äàäóò èõ ïà÷êó, à â êàêîé ïî-
ñëåäîâàòåëüíîñòè âûïîëíÿòü
— îïÿòü æå îñòàâÿò íà óñìîò-
ðåíèå èãðîêà. ×åñòíî ãîâîðÿ, â
äåìîíñòðàöèîííîé âåðñèè èã-
ðóøêè, âêëþ÷àþùåé â ñåáÿ
âñåãî îäíó íåïðîäîëæèòåëü-
íóþ ìèññèþ, ýòîãî íå çàìåòíî.
Âñåãäà åñòü òîëüêî îäèí âàðè-
àíò ïðîáèòüñÿ âïåð¸ä, äà è çà-
äàíèÿ òàêæå äàâàëèñü ïî îäíî-
ìó â åäèíèöó âðåìåíè. Âûïîë-
íèøü — ïîëó÷èøü ñëåäóþùåå.

Íàì îáåùàëè ÷òî-íèáóäü
òîëêîâîå ñäåëàòü ñî ñêðèïòà-
ìè, ÷òîáû èãðóøêà íå áûëà
íàïè÷êàíà èìè òàê ñèëüíî. Åñ-
ëè ïàìÿòü íå ïîäâîäèò, òî èñ-
ïîëüçóþòñÿ ýòè ñêðèïòû-òðèã-
ãåðû â äåìêå ïðèìåðíî òàê æå
÷àñòî, êàê è â îðèãèíàëå. Ìè-

íóñ òàêîãî ïîäõîäà çàêëþ÷à-
åòñÿ â òîì, ÷òî îòûãðûâàÿ
ìèññèþ ïî âòîðîìó-òðåòüåìó-
÷åòâ¸ðòîìó ðàçó, òû âñåãäà
çíàåøü, ãäå íàõîäèòñÿ âðàã è
êîãäà îí âûñêî÷èò èç-çà óãëà.

Âïðî÷åì, äàæå åñëè ðàçðà-
áîò÷èêè èç Infinity Ward è íå
ñäåðæàëè ñâîè îáåùàíèÿ, ýòî
íå îçíà÷àåò, ÷òî èãðóøêà ïî-
ëó÷èëàñü ïëîõîé è íå ñòîèò â
íå¸ èãðàòü. Ýòî îçíà÷àåò
ëèøü òî, ÷òî Call of Duty 2,
óâû, íå ïîëó÷èëàñü îòëè÷íîé
è íå îïðàâäàëà ÷àñòü îæèäà-
íèé ãåéìåðîâ. 

Òåì íå ìåíåå íåëüçÿ ñêà-
çàòü, ÷òî íàì ïðîñòî ïðåäëà-
ãàþò íîâûå ìèññèè â ñòàðîé
"óïàêîâêå". Ñ ïåðâîãî âçãëÿäà
çàìåòíî, ÷òî èãðóøêó ïîëèðî-
âàëè äîëãî è óïîðíî. Âî-ïåð-
âûõ, ãðàôè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþ-
ùàÿ — íà âûñîòå. Îòëè÷íî
óäàëèñü ìîäåëè, âñ¸ â ïîëíîì
ïîðÿäêå ñ âèçóàëüíûìè ýô-
ôåêòàìè. Äà è îêðóæàþùèå
ïåéçàæè âûãëÿäÿò çàìå÷àòåëü-
íî. Ñîáûòèÿ äåìî-ìèññèè ðàç-

âîðà÷èâàþòñÿ â Ñåâåðíîé Àô-
ðèêå, è ðàçðàáîò÷èêè åçäèëè
òóäà íà ýêñêóðñèþ — ñìîò-
ðåòü, êàê òàì è ÷òî, ÷òîáû íà-
òóðàëèñòè÷íî âîññîçäàòü ýòîò
ðåãèîí â CoD2.

Ïåðåäåëàíû è çâóêîâûå
ýôôåêòû. Òàê, ðàçðàáîò÷èêè
ââåëè Battle Chatter, òî åñòü òå-
ïåðü è ñâîè, è ïðîòèâíèêè àê-
òèâíî îðóò íà ïîëå áîÿ. È
îðóò, íàäî çàìåòèòü, ïî äåëó —
ñîîáùàþò î òîì, ãäå ïðîòèâ-
íèê çàìå÷åí, êóäà ãðàíàòà âðà-
æåñêàÿ ñâàëèëàñü, òðåáóþò îã-
íåâîãî ïðèêðûòèÿ èëè ñîîá-
ùàþò î òîì, ÷òî ïåðåçàðÿæà-
þòñÿ. Àìåðèêàíöû è àíãëè÷à-
íå îðóò íà àíãëèéñêîì, ïîíÿò-
íîå äåëî, íåìöû — íà íåïëî-
õîì íåìåöêîì. Îñòàëîñü òîëü-
êî âûÿñíèòü, íà êàêîì ÿçûêå
ðàçãîâàðèâàþò â Call of Duty 2.
Âåäü â èãðóøêå íàì îáåùàþò
òðè êàìïàíèè: ñîâåòñêóþ,
áðèòàíñêóþ è àìåðèêàíñêóþ.
Â îáùåé ñëîæíîñòè 27 ìèñ-
ñèé. Ïðîõîäèòü, êñòàòè, ìîæ-
íî â ïðîèçâîëüíîì ïîðÿäêå.

Âîéíà ñòàëà ìåíåå èíäè-
âèäóàëüíîé, åñëè òàê ìîæíî
âûðàçèòüñÿ. Äåëî â òîì, ÷òî
âîêðóã èãðîêà ïîñòîÿííî íî-
ñèòñÿ ìàññà ñîñëóæèâöåâ (íó
õîðîøî, íåñêîëüêî ÷åëîâåê
òî÷íî ðÿäîì åñòü), òàê ÷òî
÷óâñòâî ñîáñòâåííîãî ãåðîèç-
ìà è çíà÷èìîñòè àáñîëþòíî
ïðîïàäàåò. Äà è ôàøèñòû íå
ñòðåìÿòñÿ ñðàçó æå ãðîõíóòü
èìåííî ïåðñîíàæà èãðîêà,
îíè âïîëíå ìîãóò áûòü çàíÿ-
òû áîðüáîé ñ äðóãèìè ñîëäà-
òàìè ñîþçíèêîâ. È ýòî õîðî-
øî, ýòî ïðàâèëüíî, ýòî, ïî ëî-
ãèêå âåùåé, áîëüøå ïîõîæå
íà ïðàâäó.

Õîòÿ, ñ äðóãîé ñòîðîíû,
ïðàâäîïîäîáíîñòüþ òóò è íå
ïàõíåò. Èãðîê áåç ïðîáëåì
âûæèâàåò ïîñëå íåñêîëüêèõ
æåñòîêèõ ïîïàäàíèé â óïîð,
ìîæåò âûäåðæàòü è íåäàë¸êèé
ðàçðûâ ãðàíàòû. Âïðî÷åì, âðà-
ãàì îáû÷íî òîæå òðåáóåòñÿ
áîëüøå îäíîé ïóëè. 

Àðñåíàë, êñòàòè, íåìàëåíü-
êèé, áîëåå äåñÿòêà ñòâîëîâ, íî

âî ìíîãîì çíàêîì óæå ïî ïåð-
âîé ÷àñòè. Êàê îáû÷íî, íîñèòü
íà ñåáå ìîæíî îãðàíè÷åííûé
çàïàñ ñòâîëîâ, âñåãî äâà —
ïëþñ ïàòðîíû è ãðàíàòû.

Âåðäèêò Call of Duty 2 ìîæ-
íî áóäåò âûíåñòè òîëüêî ïî-
ñëå òîãî, êàê ïîÿâèòñÿ ïîëíàÿ
âåðñèÿ èãðóøêè, à äî ýòîãî
ìîìåíòà îñòàëîñü íåäîëãî. Íî
äàæå åñëè ñèòóàöèÿ ñî ñâîáî-
äîé äåéñòâèé è ñêðèïòàìè íå
èçìåíèòñÿ, òî ïîêëîííèêàì
æàíðà ìû áû âñ¸ ðàâíî ðåêî-
ìåíäîâàëè ýòîò ïðîåêò êàê
íåïëîõóþ ñòðåëÿëêó ïðî Âòî-
ðóþ ìèðîâóþ. !
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Ïî çîâó äîëãà

Ðåáÿòà èç 567 Media —
î÷åíü ñàìîóâåðåííûå òîâàðè-
ùè. Â ñàìîì äåëå, íàäî áûòü
î÷åíü óâåðåííûì â ñåáå è ñâî-
¸ì ïðîäóêòå, ÷òîáû âûïóñòèòü
åãî íà íåïîíÿòíîì øèðîêèì
ìàññàì ÿçûêå. Íåò, íå íà àë-
áàíñêîì, ïîïóëÿðíîñòü êîòî-
ðîãî â Ðóíåòå â ïîñëåäíåå âðå-
ìÿ ïðîñòî çàøêàëèâàåò, à íà
ðîäíîì äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ
âåíãåðñêîì. Íåïîíÿòíî íè
ñëîâà, âñ¸ ïðèõîäèòñÿ èçó÷àòü
ìåòîäîì íàó÷íîãî òûêà. Âïðî-
÷åì, äàâíåå çíàêîìñòâî ñ æàí-
ðîì àðêàäíûõ àâòîãîíîê ëþ-
áîãî óáåäèò, ÷òî íåïîíÿòíûé
ÿçûê èíòåðôåéñà íå îñòàíîâèò
ëþáèòåëåé ëèõèõ âèðàæåé.
Íàñ, ïî êðàéíåé ìåðå, òî÷íî.

Ïî áîëüøîìó ñ÷¸òó, Army
Racer — ñàìûå îáûêíîâåííûå
àâòîãîíêè, ïðîñòî â íèõ øèðî-
êî èñïîëüçóåòñÿ àðìåéñêàÿ òå-
ìàòèêà. Â ÷àñòíîñòè, â äåìî-
âåðñèè ïðåäëàãàþò ïîãîíÿòü
íà òåððèòîðèè àâñòðàëèéñêîé
âîåííîé áàçû. Íî ãåîãðàôèÿ
èãðóøêè âåñüìà îáøèðíà —
ñîñòÿçàòüñÿ â óïðàâëåíèè ÷å-
òûð¸õêîë¸ñíûìè òðàíñïîðò-

íûìè ñðåäñòâàìè ïðåäëîæàò è
ßïîíèè, è â Ðîññèè, è â Ñàó-
äîâñêîé Àðàâèè, è â ÑØÀ, è â
Êàíàäå... ñïèñîê ìîæíî ïðî-
äîëæàòü äîëãî. Â îáùåé ñëîæ-
íîñòè àâòîãîíùèêàì ïðåäëî-
æàò ïîðÿäêà ïîëóñîòíè ðàç-
ëè÷íûõ ñîñòÿçàíèé. Âîåííûå

áàçû, àýðîïîðòû è äàæå àâèà-
íîñåö æäóò ñâîèõ ïîáåäèòåëåé.

Íå âñåãäà ïîáåäèòåëåì ÿâ-
ëÿåòñÿ òîò, êòî ïðèä¸ò ïåðâûì
ê ôèíèøó. Â Army Racer åñòü
íåñêîëüêî ðåæèìîâ çàåçäîâ —
è "âñå ïðîòèâ âñåõ", è íà âðå-
ìÿ, è íà ïðîåçä âñåõ ÷åê-ïî-

èíòîâ. Çà ïîáåäó â ãîíêå íà-
ãðàæäàþò, ðàçóìååòñÿ, äåíüãà-
ìè. Ïîñëåäíèå íóæíû òîëüêî
äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîêóïàòü ñåáå
íîâûå àâòîìîáèëè è "òþíèí-
ãîâàòü" èõ. Æåëåçíûõ êîíåé â
îáùåé ñëîæíîñòè â èãðóøêå
íàñ÷èòûâàåòñÿ îêîëî äâóõ äå-
ñÿòêîâ. Ñàìûõ ðàçíûõ — íà-
÷èíàÿ îò ìàëîìîùíîãî íå-
ìåöêîãî "òðàáàíòà" è çàêàí÷è-
âàÿ ñîâðåìåííûìè ñóïåðêàðà-
ìè (êñòàòè, åñòü è ðîññèéñêàÿ,
òî÷íåå, ñîâåòñêàÿ Lada — "ñå-
ì¸ðêà"). Èíòåðåñíî, ÷òî ñàìîå
"âîåííîå" â àâòîïàðêå — ãðàæ-
äàíñêàÿ âåðñèÿ äæèïà Hum-
mer. ×åì ëó÷øå ìàøèíà, òåì
äîðîæå îíà ñòîèò, êîíå÷íî
æå. Â äåìêå, êñòàòè, ïîêàòàòü-
ñÿ äàþò òîëüêî íà "òðàáàíòå".
Òåîðåòè÷åñêè, åñëè ïðîâåñòè
íåñêîëüêî ÷àñîâ çà ãîíêàìè,
òî ìîæíî çàðàáîòàòü äåíåã è
íà ñëåäóþùóþ ìàøèíó, íî

ïîéäóò íà ýòîò øàã ðàçâå ÷òî
çàêîí÷åííûå ôàíàòû.

AI, ê âåëèêîìó ñîæàëåíèþ,
îêàçàëñÿ íèê÷¸ìíûì. Â òîì
ïëàíå, ÷òî åñëè âûñòóïàòü íà
îäèíàêîâûõ ïî ìîùíîñòè ìà-
øèíàõ, òî óåõàòü îò êîíêó-
ðåíòîâ ïðîáëåì íå ñîñòàâëÿåò
âîîáùå. Ñîïåðíèêè ïîëó÷è-
ëèñü òóïåíüêèìè, íî çëûìè —
àêòèâíî òîëêàþòñÿ è îáÿçà-
òåëüíî âîñïîëüçóþòñÿ âîç-
ìîæíîñòüþ çàäâèíóòü èãðîêà
â "îòáîéíèê" èëè áëèæàéøèé
ñòîëá. Èì íàäî îòïëà÷èâàòü
òîé æå ìîíåòîé. Êñòàòè, îò
ñòîëêíîâåíèé è êîëëèçèé ìà-
øèíêàì íå "ïëîõååò" è âíåø-
íèé âèä òîæå íå ïîðòèòñÿ.

Army Racer â ìåðó ñèìïà-
òè÷íà. Ïî êðàéíåé ìåðå, êà-
òàòüñÿ ïî áàçå â äåìêå áûëî
èíòåðåñíî — îíà äîñòàòî÷íî
òùàòåëüíî ïðîðàáîòàíà. Òóò è
òàì âñòðå÷àåòñÿ ðàçíîîáðàç-
íàÿ âîåííàÿ òåõíèêà, ñòîÿò
âñÿêèå çàïðåùàþùèå çíàêè... Ñ
âèçóàëüíîé ñîñòàâëÿþùåé âñ¸
â ïîëíîì ïîðÿäêå. Ïîêëîííè-
êàì èãð ýòîãî æàíðà îíà, âåñü-
ìà âîçìîæíî, ïîêàæåòñÿ íå-
ïëîõîé, ïðàâäà, î÷åíü ë¸ãêîé.
Íî êàê ìèíèìóì âå÷åð-äðóãîé
íà îñâîåíèå àðìåéñêèõ áàç â
ðàçíûõ óãîëêàõ çåìíîãî øàðà
ïîòðàòèòü ìîæíî áóäåò. !
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